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Atskats uz paveikto  

 

Banku augstskolas studentu komanda 

ñBaǺǵieriò organizǛja visu Latvijas augstskolu 

studentiem biznesa simulǕcijas spǛǸu konkursu 

ñBizness 24hò ï cǭǺǕ par ĂBiznesa Guruò titulu. 

Projekts bija turpinǕjums gan 2006., 2007. un 

2009 gadǕ organizǛtajam ñBizness 24hò.  

 Projekta norises laikǕ tika iesaistǭti 

vairǕk nekǕ 500 skolnieku un studentu, bet tikai 

15 guva iespǛju piedalǭties 24 stundu finǕlǕ, pelnot ǭstu naudu. 

 Ġogad konkurss tika rǭkots vecǕko klaġu vidusskolniekiem un pirmo kursu studentiem 

vecumǕ no 16-25 gadiem ï no daģǕda profila specializǕcijǕm. KatrǕ komandǕ pieteicǕs katrǕ pa 3 

cilvǛkiem, pǕrstǕvot vienu noteiktu mǕcǭbu iestǕdi. PǕrstǕvǛtǕs mǕcǭbu iestǕdes skatǭt pielikuma 1. 

tabulǕ., bet komandu pieteikġanǕs motivǕciju 2. tabulǕ. 

 

1. ProjektǕ izvirzǭtie mǛrǵi 

 

Lai projektu veiksmǭgi ǭstenotu, tika izvirzǭti ġǕdi pamatmǛrǵi: 

1. VeicinǕt skolniekus un studentus aizdomǕties par savu nǕkotni, savas uzǺǛmǛjdarbǭbas 

uzsǕkġanu, jaunas pieredzes un zinǕġanu iegȊġanu;  

2. SekmǛt nǕkotnes lǭderus darbam mȊsdienǭgas tirgus ekonomikas apstǕkǸos;  

3. Attǭstǭt biznesa domǕġanu, jaunu un inovatǭvu pieeju jaunǕ laikmeta vadǭtǕjos;  

4. IedroġinǕt un atbalstǭt jaunos vadǭtǕjus savas biznesa idejas realizǛġanǕ. 
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2. Projekta norise 

Projekts tradicionǕli noritǛja trǭs kǕrtǕs, t.i. ceturtdaǸfinǕls, pusfinǕls un finǕls, katras kǕrtas 

labǕko rezultǕtu uzrǕdǭtǕjiem, izejot citu un jau sareģǥǭtǕku biznesa simulǕciju. PraktiskǕ darbǭba 

mijǕs ar teoriju, tǕdǛjǕdi nostiprinot biznesa likumu praktiskǕ vidǛ. SpǛles noritǛja Banku 

augstskolu telpǕs. SpǛles vajadzǭbǕm bija pieejamas visa veida modernǕs tehnoloǥijas un Ǜrtǭbas. 

 

1. #ÅÔÕÒÔÄÁČÆÉÎàÌÓ ɉωȢȟ ϊȢ ÕÎ ϋȢ ÁÐÒĂÌÉÓ ɀ ÖÁËÁÒÁ ÕÎ ÒĂÔÁ ÍÁÉĒàÓɊ 

 

CeturtdaǸfinǕlǕ sasniegtie rezultǕti: 

¶ MǛrǵu uzstǕdǭġana un sasniegġana; 

¶ TaktiskǕ vadǭba un resursu sadalǭġana; 

¶ PǕrmaiǺu un Ǖtro lǛmumu pieǺemġanas vadǭba; 

¶ Efektǭva komunikǕcija ar konkurentiem; 

¶ PǕrdoġanas, plǕnoġanas un investǛġanas strateǥijas; 

¶ Prasmes: 

o UzstǕdǭt un sasniegt biznesa mǛrǵus; 

o Efektǭva komunikǕcija. 

CeturtdaǸfinǕlǕ uzvarǛja un uz pusfinǕlu tika labǕkǕs 40 komandas, kas parǕdǭja labǕkos 

rezultǕtus vairǕku spǛǸu rezultǕtu kopsummǕ. ĂLatvijas Fabrikantsò SpǛǸu noteikumi tika skaidroti 

uz vietas. Katrs dalǭbnieks bija vienlǭdzǭgǕ sǕkuma situǕcijǕ ï nǕcǕs paǸauties uz iepriekġ gȊtajǕm 

zinǕġanǕm un pareizǕs stratǛǥijas izvǛli. PusfinǕla dalǭbnieki skatǕmi pielikuma 2. tabulǕ. 
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2. 0ÕÓÆÉÎàÌÓ ɉυύȢ ÕÎ φτȢ ÁÐÒĂÌÉÓɊ 

 

¶ Biznesa un valsts pǕrvaldǭbas simulǕcijas spǛle ĂPrezidentsò 

¶ SpǛle ilga ap 16 stundǕm (divas dienas ï katra pa 8 stundǕm). AbǕs dienǕs dalǭbniekiem 

tika nodroġinǕtas pusdienas un uzkodas, kuras nodroġinǕja mȊsu atbalstǭtǕji. 

 

 SpǛlǛ vienlaicǭgi darbojǕs 120 cilvǛki (40 komandas), padarot simulǕciju Ǹoti tuvu 

dzǭvei. 

Prezidents ir intensǭva lǛmumu pieǺemġanas 

simulǕcijas spǛle, kur dalǭbnieki 2 dienǕs izspǛlǛ 4 

gadus valsts un biznesa dzǭvǛ daģǕdǕs biznesa un 

valsts struktȊru lomǕs. Ġogad spǛle ir ar jauniem 

uzlabojumiem, kas padara to daudz interesantǕku un 

vǛl izglǭtojoġǕku! 

Dalǭbnieki spǛlǛ mǕcǕs no apskatǭtǕ 

teorǛtiskǕ materiǕla, no savas pieredzes ï veiksmǭgiem un ne tik veiksmǭgiem pieǺemtajiem 

lǛmumiem, cits no cita ï gan no darbǭbǕm, gan pieredzes no spǛles. 

 

PusfinǕlǕ sasniegtie rezultǕti 

 

¶ biznesa struktȊru darbǭbu un lǛmumu pieǺemġanu; 

¶ IepazǭġanǕs ar uzǺǛmǛjdarbǭbas vidi; 

¶ UzǺǛmuma finansu vadǭba; 

¶ IzzinǕġana, kǕ strǕdǕ valsts struktȊras un kǕ notiek politiskie procesi valstǭ; 

¶ Efektǭva risinǕjumu domǕġanas stratǛǥijas attǭstǭġana; 

¶ Prasmes: 

o DomǕt stratǛǥiski; 
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o Efektǭvi komunicǛt; 

o PieǺemt lǛmumus; 

o Sadarboties komandǕ; 

o RisinǕt problǛmas; 

o PlǕnot organizǕcijas stratǛǥiju, taktiku, finanses; 

o PlǕnot personiskǕs finanses un investǛt. 

GalvenǕs vǛrtǭbas: spǛja sadarboties komandǕ, veiksmǭga biznesa vadǭġana, jaunu iespǛju 

meklǛġana. 

PusfinǕlǕ uzvarǛja 5 komandas, kas tika tǕlǕk uz finǕlu.  
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3. &ÉÎàÌÓ ɉφȢ ÕÎ χȢ ÍÁÉÊÓɊ 

 

FinǕla uzdevums bija vienkǕrġs ï pelnǭt. Katram dalǭbniekam bija 10Ls starta kapitǕls, 

kurġ finǕla laikǕ (2. ï 3. Maijs) jǕpǕrvǛrġ pǛc iespǛjas lielǕkǕ peǸǺǕ nepǕrkǕpjot Ǜtikas normas, citu 

noteikumu nebija. Nav brǭnums, ka finǕlisti atzina, ka pǕrspǛjuġi paġu gaidǭto, jo finǕla beigǕs 

kopǛjǕ peǸǺa bija ap 600Ls 

ParǕdu piedziǺas speciǕlisti savǕs biznesa pieejǕs izmantoja Latvijas un Somijas hokeja 

spǛli fanu teltǭs ǵeksǛjot Ǖrzemju fanus un pǕrdodot tiem 50ml glǕzǭtes ar uzzǭmǛtu Latvijas 

karogu. 

DolǕru pieeja bija izmantot savus kontaktus, lai tiktu pie kǕdas mǕkslinieces gleznǕm. Apsolot 

viǺai 30% no pǕrdoġanas ienǕkumiem viǺi devǕs tǕs tirgot Vecrǭgas ielǕs. Piebildǭsim tik, ka 

mǕksliniece savus darbus bija novǛrtǛjusi aptuveni 1000% (jǕ, 3 nulles) par zemu. 

PiemǛri kǕ ġis, un spǛja iesildoġajǕ uzdevumǕ stundas laikǕ 10 sǛrkociǺu kastǭtes pǕrvǛrst par 

12,40 Ls kǕrtǛjo reizi pierǕda, ka vairums grȊtǭbu ir tikai iedomǕtas un, ka mǛǥinǕts tieġǕm nav 

zaudǛts ï atliek tikai darǭt! 
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¶ DolǕri:  

Esam jauni, aktǭvi puiġi, kuri savu nǕkotni vǛlas saistǭt ar uzǺǛmǛjdarbǭbu un nebaidǕs no 

izaicinǕjumiem. UzskatǕm, ka spǛjam rast risinǕjumus neapskauģamǕm situǕcijǕm, kǕ arǭ vǛlamies 

savus spǛkus izmǛǥinǕt pret studentiem. 

 

 

 

 

 

 

 

¶ ParǕdu piedziǺas speciǕlisti:  

ĠajǕ spǛlǛ vǛlamies piedalǭties, jo tǕ ir lieliska iespǛja iegȊt vǛrtǭgu pieredzi biznesa domǕġanas 

veidǕ, savstarpǛjǕ komunikǕcijǕ un iespǛja pierǕdǭt sevi. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

¶ Senzib:  

VǛlamies tuvǕk uzzinǕt kǕ vadǭt savu biznesu! 


